UNIVERSIDAD ARTURO PRAT MAT.: REGULARIZA APROBACION PROYEC-
IQUIQUE-CHILE TO DE EXTENSION DENOMINADO:
RECTORIA “SERIOUS GAME, UNA NUEVA METODOLO-

GIA DOCENTE DE APRENDIZAJE PARA LAS
CARRERAS DE LA FACULTAD DE
INGENIERIA Y ARQUITECTURA”. /

IQUIQUE, 04 de mayo del 2015.-

DECRETO EXENTO N° 0779 .-

Con esta fecha, el Rector de la Universidad Arturo Prat, ha expedido el
siguiente Decreto:

VISTOS Y CONSIDERANDO:

a.- Lo dispuesto en la Ley N© 18.368, del 30 de noviembre de 1984 y el
D.F.L. N° 1 del 28 de mayo de 1985, el Decreto Exento N° 470 del 27.12.2011, todos del Ministerio de
Educacion Publica, el Decreto Exento N° 57 del 05.03.2012.-

b.- El Memorando N° 142 de la Direccion General de Vinculacion y
Relaciones Institucionales de fecha 27.04.2015, que solicita la emision del presente instrumento.

DECRETO:

1.- Regularizase la aprobacion del Proyecto de Extension denominado:
“Serious Game, una nueva metodologia docente de aprendizaje para las carreras de la Facultad de
Ingenieria y Arquitectura”, de acuerdo a los términos contenidos en el documento adjunto, consistente en

4 fojas debidamente autentificadas con la firma y timbre del Secretario General.

2.- Designase responsable del Proyecto al Sr. Raul Ignacio Castillo
Villagra, de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

COMUNIQUESE, REGISTRESE Y DESE CUMPLIMIENTO.
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SERGIO ETCHEVERRY GUTIERREZ
Secretario General !
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del Estado de Chile

MEMORANDO N® 142/2015

IQUIQUE, abril 27 del 2015.

DE SRA. LIDIA OSORIO OLIVARES
DIRECTORA GENERAL DE VINCULACION Y RELACIONES INSTITUCIONALES

A SR. SERGIO ETCHEVERRY GUTIERREZ
SECRETARIO GENERAL

Junto con saludar a usted, le solicito tenga a bien, tramitar la emisién del
Decreto Exento que apruebe el proyecto de extension denominado “Serious Game, una
nueva metodologia docente de aprendizaje para las carreras de la Facultad de Ingenieria
y Arquitectura” de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

Sin otro particular le saluda atentamente,

Nl >

s upm ORIO OLIVARES
\._ Directora de Vinculacién y
'_“Relaciones Institucionales

c.c.: Archivo.
LOO/Klc.
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ARTURO PRAT

del Estado de Chile

DIRECCION GENERAL DE EXTENSION, \“é‘*

S

COMUNICACIONES Y RELACIONES PUBLICAS “"

ANTECEDENTES DE PROYECTOS DE EXTENSION

SECCION I: ANTECEDENTES GENERALES

1.1.  NOMBRE DEL PROYECTO: “Serious Game, una nueva metodologia docente de
aprendizaje para las carreras de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura”

1.2. UNIDADES ACADEMICAS PARTICIPANTES
Facultad De Ingenieria y Arquitectura, Fia
Carrera De Ingenieria Civil Industrial -~ S\DAD
Campus Baquedano. :

13. NOMBRE Y FIRMA DEL ACADEMICO RESPONSA AV
Raitl Ignacio Castillo Villagra ..........cccieveinisrsioscocens TP, ey s
\ irma

1.4. FACULTAD A LA QUE PERTENECE:
Facultad De Ingenieria Y Arquitectura, Fia

1.5.  CARGO DEL ACADEMICO RESPONSABLE
Director de Carrera Ingenieria Civil Industrial
Facultad de ingenieria y arquitectura, unap

1.6. HORAS QUE LE EXIGIRA ESTA ACTIVIDAD
10 horas

1.7. V°B°DEL DECANO FACULTAD _
Alberto Martinez Quezada..........ovvvrieiinrenirniirnencnnns

1.8. FECHA DE INICIO DE LA ACTIVIDAD
09 de abril de 2015

1.9.  FECHA DE TERMINO DE LA ACTIVIDAD
09 de abril de 2015

1.10. NUMERO DE SESIONES

1 Sesion

1.11. HORARIO
Jueves de 10:00 hrs. A 14:00 hrs.



112

4 1

1.14.

44 o

RECINTO
Salon Advis
Facultad de ingenieria y arquitectura .Campus Baquedano. Unap

CUPOS
80 alumnos y académicos

EXPOSITORES PARA EL PROGRAMA
Matthias Kalverkamp, Phd (c) Research Scientist, Msc Logistics. Carl Von
Ossietzky University, Oldenburg, Alemania

ACADEMICOS CO-PARTICIPANTES
Nombre - Titulo - Cargo en el Proyecto - Hrs. Sem. en la actividad



SECCION II: ANTECEDENTES ACADEMICOS

2.1,

2.2.

23

2.4.

INSTITUCIONES O PUBLICO A QUIENES SE DIRIGE LA ACTIVIDAD.
La actividad se encuentra dirigida, principalmente, a la comunidad de Estudiantes de
Ingenierfa de nuestra casa de estudios y a suveza Académicos de la misma Facultad.
Los cuales quieran conocer una nueva metodologia de ensefianzas para ingenieros y
los resultados que ha dado ésta en la ensefianza de alumnos de la Universidad de
Bremen, Alemania.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

El enfasis del Proyecto, estard puesto en la “Presentacion de Metodologia de
aprendizaje Serious Game”. Como preparacion para futuros profesionales del area
de la Ingenieria.

En la actualidad, la globalizacion de los mercados y las empresas debido a los
constantes cambios en las tecnologias y desarrollos de nuevos paradigmas tanto en el
control y administracién de éstos, han exigido competencias especificas que deben
tener los profesionales del mafiana para un desarrollo 6ptimo laboral en el ambito
profesional. En base a la exigencia que el mundo laboral globalizado exige, las
instituciones de educacion superior deben ser protagonistas y dar respuestas a estas
necesidades.

En Chile, las instituciones de educacion superior, para dar respuesta a lo expuesto
anteriormente, proporcionan conocimiento mediante un paradigma tradicional lineal,
la cual se basa en libros, escritos, imagenes, lecturas y videos, siendo esta la
metodologia pedagdgica dominante utilizada para los profesionales del hoy y
mafiana; pero jes suficiente este tipo de educacion, para qué un profesionales pueda
desenvolverse en el competitividad laboral que el medio exige?, Segun Kolb, 1984 y
Hiither, 1996, no es suficiente, debido a que postulan que el “Aprendizaje
Experiencial”, en donde el alumno puede experimentar, testear, explorar y participar
activamente es mucho mas efectivo que el aprendizaje pasivo. En la carrera de
Ingenieria Industrial de esta casa de estudios se ha logrado un avance a través de
iniciativas de innovacién docente en aula y a través de proyectos lo que ha permitido
en forma natural integrar este nuevo paradigma. Para seguir avanzando en esta linea
se propone la aplicacion de los “Serious Game” como una estrategia de aprendizaje
transversalizados en todo el programa educativo.

La focalizacion de esta exposicién, se basa en dar a conocer esta metodologia a los
académicos y estudiantes de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura, y observar los
cambios en los perfiles profesionales de estudiantes de ingenieria en la Universidad
de Bremen, Alemania

OBJETIVOS ACADEMICOS

e Dar a conocer la metodologia de los Serious Game a los Académicos y docentes
de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

e Generar un espacio de conversacion de la metodologia expuesta entre Xperto
aleman y académicos de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

e Atraer el interés de la comunidad académica de la Facultad de Ingenieria y
Arquitectura, en relacion a la metodologia de los “Serious Game”, para el
desarrollo de nuevas oportunidades de investigacion cientifica para explotar esta
area en la Universidad Arturo Prat.

ANTECEDENTES GENERALES DEL PROYECTO

Las siguiente propuesta esta formulada para transmitir la experiencia de la
Universidad de Bremen en relacion a la metodologia de Serious Game implementado,
por mas de 20 afios, para la formacion de ingenieros. Ademas este proyecto estd en el
marco del proyecto adjudicado de Innovacion Docente 2014 de la Universidad Arturo

Prat.



2.5.  ETAPAS Y METODOLOGIAS A EMPLEAR
pre — produccion
Gestion de Espacios y Papeleria

produccion
Coordinacion de Instalacion de amplificacion — microfonos inalambricos - Proyector

2.6.  NOMBRE Y DESCRIPCION DE CONTENIDOS DE LA ACTIVIDAD:
PROGRAMA ACTIVIDAD:
Jueves 9 abril:
10:00 Ponencia Matthias Kalverkamp
11:00 Mesa de Conversacion

SECCION III: INFORMACION FINANCIERA

3.1. COSTO DEL PROYECTO

COSTO TOTAL DEL PROYECTO.c.civwisvivssisinvissuovrsuisivanin 0.-

3.2.  FINANCIAMIENTO DEL PROYECTO

UNIDADES ACADEMICAS INTERNAS:
CENTRO DE COSTO INGENIERIA CIVIL INDUSTRIAL

SECCION 1IV: AREA Y MODALIDAD A LA QUE CONCURSA EL PROYECTO:

Extension Docente Directa X Educacion a Distancia

Publicacion Expos o0 Muestras X Concurso




